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Luni, 21 februarie 2022

Tn urma propunerii d-nei Ruxandra Cesereanu de a participa la un atelier
conceptual, primita prin mail cu trei zile Tnainte, am intrat sase colege in spatiul
virtual facilitat de platforma Teams, ce avea sa ne stocheze experienta in serverele
Microsoft. Tn cadrul acestei prime intalniri, provocarea ne-a fost lansati astfel: si
elaboram fiecare cate un proiect vizionar in jurul unui metavers. Raspunsul
participantelor a fost unul unanim; perplexe, putin timorate si, totodatd, cu
entuziasm am declarat ca tema este de interes. Ni s-au acordat cateva zile de
gandire in care ne-am fi putut retrage de la atelier. In minutele rimase am stabilit
ca intalnirile se vor desfasura (de obicei) luni seara, din doua in doud saptamani,
iar pentru urmatoarea intrevedere aveam sa facem 0 documentare pe ideile de
metavers si realitate virtuald, urmand sa cdutdm un concept pentru proiectul
personal. In final, am fixat si denumirea atelierului, acronimul IPARID (llinca,
Patricia, Alisa, Rebeca, Iulia si Diana), dupd ordinea generata aleatoriu de Teams
in care apaream ca mici imagini transmise in timp real pe ecranul computerului d-

nei Cesereanu.

Luni, 7 martie 2022

Contextul tragic care a coplesit Europa, incepand cu 24 februarie 2022,
survenit Tn urma invaziei Ucrainei de catre armata rusd, a marcat aerul
descumpanit din a doua intalnire a atelierului nostru. Cu toate acestea, am reusit

sa gasim consolare prin abordarea unor teme umanitare in proiectele asumate.



Propunerea Ilincai avea in vizor arta virtuald, mai exact o artd colectiva (in
stilul Dadaismului sau suprarealismului), cu efect interdisciplinar. Au fost
cercetate evenimentele culturale virtuale existente deja, precum concertele si
valutele de tip bitcoin sau bunurile virtuale de tip NFT, din care s-ar putea dezvolta
0 piata a artei.

Rebeca a explorat dimensiunea afectiva pe care o implicd un metavers,
avand nelinisti in ceea ce priveste distantarea fizica si intermediarul virtual pe care
acesta 1l presupune. Astfel ca propunerea ei a constat in crearea unei comunitati
virtuale ce ar reusi sa depaseasca aceste impedimente. Sugestia primitd din partea
d-nei Cesereanu (valabila pentru toate participantele) a fost de a nu cadea in
capcana repetarii a ceea ce deja exista, conceptul in cauza (propus de fiecare din
noi) putand fi similar cu o retea de socializare comuna.

Diana a fost preocupatd de potentialul terapeutic al unui metavers, vizand
ca beneficiari persoanele ce sufera de boala Alzheimer. Modalitatea prin care
aceasta idee ar putea fi fezabila este printr-0 extindere a metaversului intr-o
metaconstiintd a pacientului, care ii permite acestuia sa interactioneze cu
amintirile proprii in spatiul virtual. D-na Cesereanu i-a sugerat sa implementeze o
platforma care sa reprezinte o harta a creierului in realitatea virtuala.

Preocuparile principale ale Iuliei au fost riscurile pe care raspandirea
metaversului le-ar impune, doud dintre acestea fiind lipsa creativitatii si a
implicdrii emotionale a celor imersati. Pentru a combate patologia mentionata
anterior, propunerea luliei a fost aceea de a crea o platforma care sa simuleze
scenarii pentru persoanele lipsite de empatie si care sa ajute la reabilitarea lor In
societate, de unde si caracterul terapeutic al metaversului ei.

Pentru aceasta intalnire, Alisa a explorat jocuri de tip sandbox, in cadrul
carora jucatorul are o anumita libertate creativa, familiarizandu-se astfel cu

metaversurile disponibile pe Internet. Apoi, vizionand pe YouTube prezentarea lui



Mark Zuckerberg despre Meta, Alisa a fost inspirata de promisiunea de a genera
avatare fotorealistice personalizate, desi a ramas nedecisd asupra unui concept
anume si a modalitatii de imersare a participantilor in metavers (prin realitate
virtuald sau prin realitate augmentata).

Initial, Patricia a fost inspiratd de scopul educational promovat de Mark
Zuckerberg, in acelasi videoclip mentionat anterior, si 1-a aplicat in domeniul
medical, mai exact cel al anatomiei. Totusi, astfel de realitati virtuale sunt deja
existente in universitdtile avansate tehnologic, astfel ca propunerea finala a
Patriciei a avut, mai degrabd, un scop umanitar si terapeutic, asemeni colegelor:
un metavers care sa faciliteze o treapta din procesul de reabilitare a persoanelor
fara addpost si cu adictii, prin revizitarea unor locuri si timpuri din trecutul
pacientilor. Patricia avea in gand canalul de YouTube numit Soft White
Underbelly, care pune la dispozitie interviuri cu marginalii cartierului Skid Row

din Los Angeles, California.

Luni, 21 martie 2022

Fiind (inter)dependente de tehnologia care ne permitea desfasurarea
atelierului, era inevitabil cd vom avea probleme tehnice, macar o datd. A treia
Intalnire a fost, de aceea, una cu intreruperi tehnice.

Proiectul Alisei a inceput sa capete contur; ea s-a gandit la un metavers in
care persoana este imersata folosind ochelarii de realitate virtuala, miza fiind aceea
de a ajuta participantul sa ia decizii importante. Aceasta s-ar realiza prin simularea
situatiei respective in spatiul virtual al metaversului, timp in care programul {i
adreseaza utilizatorului o serie de intrebari. O alta componenta de hardware
gandita de Alisa a fost o pereche de manusi care nu joaca doar un rol in securitatea
datelor prin recunoasterea amprentei digitale, ci si pe toata durata imersarii,
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functionand ca un poligraf. Sugestia primitd a fost sa plaseze aceastd pereche de
manusi in centrul dezvoltarii proiectului.

Fiind un subiect de interes deja tratat sub felurite forme, Ilinca si-a continuat
cercetarea in domeniul artelor virtuale si s-a familiarizat cu proiectele de arta
colectivd in RV disponibile pe Internet. Prin urmare, a descoperit o serie de
metaversuri care erau similare cu ideea proprie, insd niciunul nu parea sa ofere
experienta promisa din viziunea ei. Pasul urmator pentru Ilinca a fost sd gaseasca
linia despartitoare intre ceea ce exista deja si propunerea ei.

Diana s-a preocupat de domeniul medical, pentru a intelege mai bine
mecanismele bolii Alzheimer. In plus, a luat in seami sugestia d-nei Cesereanu si
a gandit o platformd ce infatiseazd creierul uman, punand in evidentd cortexul
cerebral care contine hipocampul - una din primele zone afectate in stadiul initial
al bolii. Pentru a putea avea influentd asupra memoriei pacientului, Diana a
considerat ca metaversul ar trebui sa faca parte oarecum din creierul acestuia, Tnsa
avea nevoie de timp ca sd gaseasca o metodd mai bine definitd pentru a realiza
acest lucru.

Patricia a luat in considerare importanta redarii fidele a spatiilor din trecutul
utilizatorilor, astfel ca s-a gindit la scanarea 3D a acestora si la folosirea
fotografiilor pentru a configura aspectul de demult al locurilor. Tot in aceasta zona
de fidelitate ar intra si membrii familiei sau persoanele dragi ale caror prezente in
metavers s-ar resimti in mod autentic doar daca ar acompania utilizatorul in timp
real. Prin urmare, Patricia si-a pus problema unui metavers colectiv Tn acest sens.
Alt tip de participant in procesul terapeutic ar fi specialistul, care poate fi si el
Imersat in metavers, servind ca ghid.

Rebeca a fost inspiratd de ultimele doua mari evenimente cu influenta
globala, si anume starea de alerta si izolarea sociala impuse de contextul pandemic,

cat si invazia Rusiei in Ucraina, avand in gand persoanele obligate sa-si paraseasca



locuintele sau pe cele plecate de mult timp de acasd, care nu au posibilitatea de
intoarcere fizica la matricea lor. Astfel, proiectul Rebecai ar fi oferit sansa de a
revizita intr-un spatiu virtual locurile cu care acesti oameni sunt familiari (fie casa
parinteasca, fie o strada Indragita etc.), prin folosirea echipamentului standard de
realitate virtuala.

Publicul tinta al Tuliei era format din persoanele ce suferd de psihopatii,
incapabile sa simtd empatie pentru cei din jur. Datoritd acestui fapt, metaversul
gandit de ea le-ar oferi oportunitatea celor suferinzi sa se reintegreze in societate,
prin imersarea pacientilor in scenarii derulate care sd le stimuleze capacitatea
emotionald. Componenta centrala de hardware ar fi o caciuld/sapca, dupa sugestia
d-nei Cesereanu, prin care sa poata fi trimisi stimuli directi asupra purtatorului,

totodata pastrand un aspect obisnuit.

Luni, 28 martie 2022

De aceastd data, am pregatit sugestii de nume pentru metaversurile
personale si ne-am prezentat fiecare progresul cercetarii, in ordinea aparitiei de pe
ecranul d-nei Cesereanu (obicei consolidat inca de la prima intalnire). Iulia a fost
absenta.

Patricia a propus, initial, denumirea generica de origins, insa s-a cazut de
acord ca termenul este alunecos ori ambiguu; a doua varianta pregatita a fost borne
(participiul trecut al verbului din engleza to bear, tradus a purta), care parea sa fie
mai original. Tn rest, era in cautare de dispozitive diverse ce ar servi proiectului.

Rebeca nu a gasit o denumire potrivitd, insd a progresat cu imaginarea
spatiilor virtuale; in viziunea ei, acestea ar presupune o libertate a utilizatorului,
astfel incat sa le poata personaliza dupa nevoile exacte, putand modifica fiecare

detaliu necesar unei imersari care sd-si indeplineasca scopul.
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Alisa a luat in considerare sugestia d-nei Cesereanu si, astfel, a centrat rolul
manusilor in proiectul ei. Fundamentald in conceperea metaversului a devenit si
amprenta utilizatorului care ar permite crearea arborelui genealogic personal;
aceasta reprezenta noua directie rodnica abordatd de Alisa, inspiratd de testele
ADN disponibile pe piatd, ca cele de la MyHeritage. Sugestia de nume pentru
proiect a fost Prognosis.

Datorita dimensiunii medicale pe care o implica proiectul Dianei, aceasta s-
a gandit sa implementeze un asistent de tip Inteligenta Artificiald in programul
metaversului, care sa serveasca ca ghid si sa fie disponibil constant pentru pacienti.
In plus, datorita nevoii de a utiliza dispozitivul pentru perioade indelungate, Diana
a decis sa il imagineze usor de transportat, pentru a nu deveni un impediment. In
ceea ce priveste denumirea pentru proiect, inca nu gasise ceva potrivit.

Proiectul Ilincai capata contur, astfel cd metaversul din viziunea ei a devenit
unul oarecum angajat, ce presupunea o artd imersiva, care sda constituie un

asamblaj de arta culturalad si traditionald. Denumirea propusa era Pangaea.

Marti, 19 aprilie 2022

In cadrul acestei intalniri, aveam deja o idee mai clara despre ceea ce voiam
sa facem, si astfel fiecare si-a expus ideile (fusese demarata si redactarea
proiectelor n scris).

Proiectul Alisei a luat acum o directie diferita fata de cea prevazuta initial.
Manusile au rolul de a stoca amprentele si datele genetice cu ajutorul unei
tehnologii termogenice, ele pot crea arborele genealogic al unei persoane, astfel
incat utilizatorul sa-si poata intdlni familia in niste camere ale metaversului.
Arborele genealogic poate fi descoperit pe doud nivele: cel informativ, care
presupune aflarea strdmosilor, si un al doilea, care simuleaza viata stramosului.
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Calatoria in locurile de origine ale precursorilor se poate efectua in doua maniere
diferite: visit si survival. Alisa a elaborat si o sigld pe care a aratat-o (si care se
apropia mult de cea finald). Numele proiectului era, in acest stadiu, Sylva, urmand
sa fie modificat ulterior.

Ilinca a facut o investigatie anume, tema proiectului ei fiind mai aproape de
ceea ce s-a incercat deja in domeniul metavers. A gasit doud proiecte ce se
aseamanad, dar nu se suprapun temei alese. Prin urmare, a oferit niste idei legate de
abordarea subiectului, fard a-l lipsi de originalitate. A vorbit si despre conceptul
de colorem, care ar fi unitatea de baza de la care porneste constructia universului
artistic.

Inca nesigura in privinta denumirii, Diana s-a gandit la Anymus. Ea a
conceput un dispozitiv ca un asistent personal, la niste casti ce, odata aplicate pe
cap, sd poatd derula amintirile inainte sau inapoi, redand in acelasi timp starile
fizice cauzate de un anumit eveniment - prin stimuli. Spatiul de stocare din
metavers constituie o ,,protezd” a creierului. Istoricul activitatii poate fi afisat, iar
interfata apare ca o harta detaliata.

Iulia a vorbit despre casca (mai exact, caciula) ce reprezintd partea de
echipament necesar utilizarii metaversului sdu. Caciula poate stimula emotiile
persoanei care o poartd prin mici impulsuri electrice si poate calcula un fel de
»algoritm al fericirii”’. Noaptea, creierul este stimulat prin acest dispozitiv cu
ajutorul unor mici scenarii si jocuri interactive, menite sd obisnuiasca persoana cu
anumite sentimente. De asemenea, ea a mentionat ca proiectul presupune si o
consultatie medicald, el adresandu-se persoanelor cu depresie, autism sau PTSD.
Pe partea de interfata, Iulia a aratat o schita a siglei, a sugerat numele de Georgia
sau Lucy. D-na Cesereanu i-a sugerat sa-I schimbe ntr-unul cu o probabilitate de
ocurentd mai mica. Cat despre fiabilitatea tratamentului, ea este asigurata de o

boxa de informatii schimbata o data la cativa ani pentru studiu si feedback.



Rebeca a dezvoltat proiectul numit Spaced-in pe baza unei tehnici din
psihoterapie numita safe space (spatiu protector), care presupune revenirea la
spatiile familiare. Proiectul sdau va sustine terapia EDMR (Eye Movement
Desensitization and Reprocessing). Logo-ul ei mai trebuie prelucrat pentru a fi mai
apropiat de tema proiectului.

Patricia a constatat ca proiectul pe care il infatisase anterior (cel legat de
revizitarea unor spatii din trecut pentru reabilitarea persoanelor cu adictii) a fost
deja realizat. Astfel, ea s-a orientat spre ideea unui studio virtual de arta care ar
permite schitarea de modele vii in acel spatiu. Modelul nu poartd ochelari VR, dar
are mai multe camere 1n incaperea in care se afld, pentru a putea fi redat in trei
dimensiuni. Avantajele unui asemenea proiect sunt plasarea modelului in acelasi
spatiu cu artistul (in ciuda distantei dintre ei) si existenta unei tablete cu foi reale
pe care ochelarii le recunosc 1n realitatea virtuala.

La final, am discutat despre climax-ul fiecarui proiect, dar si despre
obstacolele presupuse de fiecare. Pentru Alisa, obstacolul il constituie cercetarea
biologica, iar climax-ul reconectarea cu originile. Pentru Ilinca, punctul culminant
este imersarea n arta unei epoci, iar obstacolul este adaptarea artei la un mediu
virtual. Obstacolul in cazul Iuliei si al Rebecdi ar fi posibilitatea credrii
dependentei. In timp ce Rebeca se mai gandeste la punctul culminant, pentru Tulia
acesta ar fi tratarea discreta a bolilor mentionate. Pentru Diana, climax-ul ar fi
ameliorarea situatiei pacientilor cu Alzheimer, iar obstacolul posibil ar fi
interferenta cu viata personald. In proiectul Patriciei, partea cea mai dificila este
crearea dispozitivelor ce Tncd nu exista si elaborarea modului lor de functionare,
iar atuul major al proiectului ar fi accesul la colaborare, adica la modele diverse,
pentru artisti, iar pentru modele, accesul la artistii cu care si-ar dori sa colaboreze.

Pentru intilnirea urmatoare, doamna Cesereanu a precizat ca ar fi bine ca

fiecare proiect sa aibd un nume si o structurd precedatd de un rezumat.



Marti, 3 mai 2022

La inceputul acestei intalniri, am discutat posibilitatea de a prezenta
proiectul in cadrul sesiunii de comunicari stiintifice a studentilor. Fiecare dintre
participante ar urma sa vorbeasca timp de 5 minute, iar ulterior proiectul ar urma
sa fie publicat Intr-o revista culturald, de circulatie nationala. Avand in vedere ca
au fost 4 voturi pentru aceasta initiativa, ea a fost acceptata.

Doamna Cesereanu a atras atentia asupra utilizarii termenilor in romana pe
cat posibil (cuvinte-cheie in loc de keywords, rezumat in loc de abstract, etc.).

Alisa a revenit asupra numelui proiectului, care a devenit HomoGenesis (un
joc de cuvinte pe baza termenului de homogeneza — desemnénd totalitatea
generatiilor dintr-un acelasi urmas). Doamna Cesereanu a observat ca proiectul a
parut mai inovator odatd asternut pe hartie, fapt care a scos in evidenta structurarea
sa pe nivele, si a sugerat ca toatd lumea sa adauge propriului proiect un capitol
despre securitatea informatiilor, asemeni Alisei. Acesteia din urma i-a fost de
asemenea sugerat sa puna numele proiectului in jurul logo-ului.

Ilincai 1 s-a sugerat sa preia sintagmele din celelalte proiecte, sa gaseasca o
motivatie pentru proiect si sa adauge un capitol legat de securitatea informatiilor,
sd grupeze structura pe componente de software si hardware, sa scrie numele pe
logo.

Stfatul primit de Diana a fost acela de a dezvolta o naratiune, iar Iuliei 1 s-a
precizat s mai dezvolte textul si sa digitalizeze logo-ul.

Rebeca a realizat o schema foarte buna, pe care toata lumea ar putea sa 0 ia

drept model, motivatia proiectului fiind foarte bine gandita explicativ.
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Patricia a lasat niste termeni in engleza, precum device, full-body si search.
Pentru cel dintai s-ar putea folosi termenul de instalatii, iar VR ar putea fi inlocuit

cu realitate virtuala.

Joi, 16 mai 2022

La acest atelier s-a discutat despre o intalnire numai a studentelor care ar
consta in prezentarea de catre fiecare a metaversului propriu in 5 minute. Atunci
fiecare prezentare ar fi cronometrata si fiecare ar oferi feedback celorlalte. S-a mai
stabilit si cd vom aduna proiectele intr-un document spiralat si vom incerca sa
obtinem copyright, publicandu-| intr-o revista de cultura.

Alisa a folosit un limbaj extrem-contemporan, elevat, foarte clar, cu riscul
de a Tngusta publicul tinta din aceasta cauza. Acelasi este cazul Ilincai, care ar
trebui sa adapteze termenul de colorem la limba romana, cu o mica nota de subsol
mentionand acest fapt. Modul in care Ilinca a elaborat securizarea datelor este in
reguld, ea mai trebuind sd mentioneze acolo este cazul de unde a preluat limbajul
de la anumiti teoreticieni. Numele de Metaboreea al proiectului Ilincai a fost
considerat potrivit. Si Diana are un limbaj supraspecializat, dar n acelasi timp
suplu si clar, 1ar logo-ul arata bine. [ulia a primit sfatul de a adapta in roméneste
motto-urile, gandind o echivalenta in limba romand a termenilor utilizati in
engleza si adaptand discursul despre sine din capitolul Motivatie astfel incat sa nu
apara atat de personal. Proiectul ei1 trebuie revizuit si lingvistic-stilistic. Rebecai 1
S-a atras atentia sd nu treaca prea mult in sfera limbajului medical, ci s raména la
calitatea sa de autor (si propunator), caci dimensiunea terepeutica trebuie totusi sa
fie creata in sens vizionar (nu in sens medical stiintific). Patricia si-a clarificat

ideea centrala.
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Joi, 19 mai 2022

Cénd am discutat intre noi cele sase participante, am incercat sa gasim in
fiecare proiect elementele care-1 fac original in cea mai mare masura, sa vedem
care este partea cea mai interesantd, pe ce meritd insistat, precum si locurile unde
poate fi mai greu de inteles conceptul de catre cineva care se confrunta cu el pentru
prima data. Rebecai i-am sugerat sa explice functionarea recunoasterii pe baza de
amprentd. Ea a apreciat logo-ul Alisei si numele proiectului Ilincai. Patricia nu era
sigura daca logo-ul ei ar trebui completat de un text, dar am decis ca logo-ul e
destul de sugestiv ca atare. Ce am remarcat a fost nevoia de a insista, in prezentare,
asupra a ceea ce diferentiaza metaversul ei de celelalte aplicatii de artd virtuala
deja existente (si anume faptul ca el permite modelului si artistului sa se afle in
aceeagsi incdpere virtuald). Pentru ca Patricia mentionase ideea de sustenabilitate,
I-am recomandat sa vorbeasca si despre materialele utilizate si cum ajuta ele la o
mai buna gestionare a resurselor. Un punct forte al metaversului mai era si
posibilitatea unei arte colective prin montarea panourilor pe perete. Proiectul
Ilincai s-a dovedit mai neclar in privinta felului in care se construieste imaginea in
timpul utilizarii ochelarilor, astfel ca ea a fost sfatuita sa insiste asupra a ceea ce

se intdmpla propriu-zis sub ochii celui care se imerseaza in universul virtual.

Vineri, 20 mai 2022

Posibilitatea de a prezenta proiectele in cadrul sesiunii stiinifice a
studentilor ne-a ajutat sa avem in vedere varii moduri de receptare. Doamna Laura
Ilea a avut o reactie pozitivd, chiar entuziastd la proiecte, remarcand dorinta

fiecdruia din ele de a ameliora vietile oamenilor si de a le aduce, prin tehnologie,
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o implinire care tine de latura umana. Doamna Mihaela Ursa a fost mai putin
convinsd de componenta tehnologica a proiectelor noastre si ne-a sfatuit sa mizam
mai mult pe literaritatea lor, sa le dezvoltam in plan narativ, ca intr-un atelier de
scriere creatoare.

La finalul prezentarilor, doamna Cesereanu ne-a precizat ca a apreciat mai
ales latura umanitard a proiectelor noastre, ca a remarcat dorinta noastrd de a ajuta
lumea, fie si numai dintr-o aplecare utopica. Dansa a remarcat si apreciat, de
asemenea, adaptarea proiectelor noastre (intr-un sens scientist general) la realitatea

extrem-contemporana.

Post-scriptum

Am finalizat proiectele Tn 2 iulie 2022.

(jurnal redactat de Ilinca Pelea si Patricia Leordean)
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